
 

LIVELLI DI PADRONANZA DELLE COMPETENZE DIGITALI AL TERMINE DELLA SCUOLA DELL’INFANZIA 
 

 
 

INIZIALE 
 

 
 

BASE 

 
 

INTERMEDIO 

 
 

AVANZATO 

 
Assiste a rappresentazioni 
multimediali. 
 
Assiste in piccolo gruppo a giochi 
effettuati al computer da parte di 
compagni più grandi o da adulti. 
 
 
 
 
 
 

 
Sotto la stretta supervisione e le 
istruzioni precise dell’insegnante, 
esegue semplici giochi di tipo 
linguistico, logico, matematico, grafico 
al computer, utilizzando il mouse e le 
frecce per muoversi nello schermo. 
 
 
Visiona immagini presentate 
dall’insegnante. 

 
Con precise istruzioni dell’insegnante, 
esegue giochi ed esercizi matematici, 
linguistici e logici. 
 
Familiarizza con lettere, parole e numeri. 
Utilizza la tastiera alfabetica e numerica e 
individua le principali icone che gli servono 
per il lavoro. 
 
Realizza semplici elaborazioni grafiche. 
Visiona immagini e brevi documentari, 
cortometraggi. 

 
Da solo o in coppia, esegue 
autonomamente giochi matematici, logici, 
linguistici ed elaborazioni grafiche 
utilizzando con relativa destrezza il mouse 
per aprire icone, file, cartelle e  per salvare. 
 
Utilizza la tastiera alfabetica e numerica. 
 
Opera con lettere e numeri in esercizi di 
riconoscimento. 
 
Visiona immagini e documentari. 


